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Evaluering af IT-strategi — skolearet 2019/2020
Kendskab og anvendelse af IT hjaeelpemidler i matematik fra 1. — 8. klasse
Hvad vil vi undersgge?

IT-hjeelpemidler i matematikundervisningen pa Velling Friskole

Om vi kan skabe en rgd trad for brug af IT-hjaelpemidler gennem bgrnenes matematikundervisning
fra 1.-8. klasse

- Vivil lave en vejledende IT-udvikling.

- Implementere den i undervisningen.

- Evaluere den vejledende IT-udvikling ved skoledrets slutning.

- Redigere den vejledende IT-udvikling i forhold til evalueringen.

Vejledende IT- udvikling

1.- 3.kl

Kendskab til lommeregner

Anvende lommeregner til de fire regningsarter

Kunne bruge Matematik lzeringsportal (MatematikFessor)

Bruge Ipads til undervisningen

4.—-6.kl.

Stgrre implementering af lommeregneren i undervisningen

Anvende GeoGebra og Excel

Kendskab til CAS-veerktgjer

7.—8.Kkl.

Stgrre implementering af GeoGebra og Excel

Anvende WordMat

Anvende CAS-veaerktgjer

It og medier

Udvikling og brug af digitale faerdigheder indgar i faget matematik gennem hele skoleforlgbet, isaer
gennem arbejdet med matematiske digitale vaerktgjer. Digitale vaerktgjer har forskellige formal i
matematikundervisningen. De skal fungere stilladserende for elevernes leering af matematik bl.a.
gennem undersggende arbejde, som hjelpemiddel i Igsning af problemer og opgaver, til
informationssggning og til kommunikation om og med matematik. Det er centralt i arbejdet med
digitale veerktgjer, at de bliver anvendt som elevernes tankeforlaenger og ikke tankeerstatter.

It- og mediekompetencerne kan udskilles i fire elevpositioner, som i praksis vil have store overlap og
sammenfald.

Eleven som kritisk undersgger

Det er iszer igennem arbejde med problembehandling og modellering, at eleverne i matematik far
mulighed for at udvikle digitale faerdigheder som kritiske undersggere. Som led heri skal eleverne
anvende digitale veerktgjer som regneark, CAS og dynamiske geometriprogrammer, herunder skal
de kunne forholde sig til brugbarhed og usikkerheder ved anvendelse af digitale veerktgjer. |
arbejdet med modellering kan eleverne fx bruge de naevnte programmer til at opstille og kritisk
undersgge matematiske modeller og eller til at sammenligne de samlede udgifter ved to forskellige
lan, som er beskrevet med matematiske formler.

Eleven som analyserende modtager
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Det er iseer igennem arbejde med kommunikation, at eleverne i matematik far mulighed for at
udvikle digitale feerdigheder som analyserende modtagere. Eleverne skal kunne lzese, forsta,
analysere og vurdere matematikholdige informationer i bl.a. digitale medier, fx analyser af
matematikholdige multimodale tekster i digitale medier. Eleverne skal desuden kunne sgge
information i digitale medier, kunne vurdere prasentationen af informationer i bl.a. diagrammer og
skal sidst i skoleforlgbet kunne forholde sig kritisk til informationens kvalitet og troveerdighed.
Eleven som malrettet og kreativ producent

Det er ogsa igennem arbejdet med problembehandling og modellering, at eleverne i matematik far
mulighed for at udvikle digitale feerdigheder som malrettede og kreative producenter. Eleverne
arbejder eksempelvis med en modelleringsopgave og inddrager egne filmoptagelser eller
animationer i deres faglige praesentationer. Eleverne skal reflektere over valg af praesentationsform
i forhold til matematisk indhold, herunder grafisk praesentation, praesentationsprogram, video og
animationer og kunne afpasse budskab og formal i forhold til forskellige malgrupper. Eleverne skal
kunne arbejde undersggende og pa den baggrund skabe kreative Igsninger, fx ved at producere
egne digitale chancespil, som afprgves af andre i klassen og efterfglgende analyseres.

Eleven som ansvarlig deltager

Det er ogsa igennem arbejdet med kommunikation i matematik, at eleverne far mulighed for at
udvikle digitale faerdigheder som ansvarlige deltagere. Eleverne skal kunne kommunikere, videndele
og samarbejde ved brug af digital teknologi, fx kommunikere resultaterne af deres undersggelser,
analyser og produktion i matematik gennem digitale medier til forskellige modtagere. Eleverne kan
fx producere sma film, der demonstrerer deres metoder til at Igse forskellige matematiske
problemer, eller praesentere resultater fra deres egne statistiske undersggelser pa klassens fzelles
hjemmeside, der er rettet imod foraeldre og andre skoleklasser.

Evaluere den vejledende IT-udvikling

1.- 3.kl

Kendskab til lommeregner

Anvende lommeregner til de fire regningsarter

Kunne bruge Matematik lzeringsportal (MatematikFessor)
Bruge Ipads til undervisningen

Vi vil gerne udvide dette til 1. — 4.
Vi vaegter at bruge meget tid pa praktiskmatematik pa disse klassetrin

4. —6. kl. Dette vil vi @ndre til 5.- 6. kl.
Stgrre implementering af lommeregneren i undervisningen
Anvende GeoGebra og Excel

7.—8.kl.

Stgrre implementering af GeoGebra og Excel

Anvende WordMat

Kendskab til CAS-veerktgjer og anvendelse af CAS-veerktgjer

— hvilke problemstillinger far vi gje pa?
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IT tager, som vi har det nu meget tid.
* Problemer med batteriet
e problemstillinger med gamle og nye udgaver af programmer
e gamle og nye indgange/stik — VGA/HDMI
o [T-kgrekort
Vi har haft gleede af en gennemgang af MatematikFessor portal
Glaede af feelles lommeregnertype — Tl 89 (forslag som en julegaveidé i 4. ki, husk at fortalle det til
foreeldremegdet i 4. kl)

Vivil gerne senere drgfte aflevering hand/computer
Redigeret IT-udvikling

1.- 4. kl.

Kendskab til lommeregner

Anvende lommeregner til de fire regningsarter

Kunne bruge Matematik lzeringsportal (MatematikFessor)
Bruge Ipads til undervisningen

Veaegte praktisk matematik hgjt pa disse klassetrin

5.—6.kl.
Stgrre implementering af lommeregneren i undervisningen
Anvende GeoGebra og Excel

7.—8.Kkl.

Stgrre implementering af GeoGebra og Excel

Anvende WordMat

Kendskab til CAS-veerktgjer og anvendelse af CAS-vaerktgjer

Ud over ovenstdaende er der taget et tiltag, der ggr at alle elever fra og med 7. klasse selv skal
medbringe deres egen computer. Vi er meget overbevist om, at det vil give langt mere tid til
matematik i stedet for hele tiden at skulle afhjaelpe



